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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы 

 

 Пояснительная записка 

 

Курс «Шахматы»   предназначен для учащихся 6-8 классов и рассчитан на 36 часов, 1 год 

обучения, 1 час в неделю. 

Направленность – физкультурно-спортивная. 

Уровень - ознакомительный. 

Программа «Шахматы» является дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программой и разработана согласно требованиям следующих нормативно-

правовых актов: 

1. Федеральный Закон от 29.12.2012г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» 

(далее – ФЗ); 

2. Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. N 678-р Об утверждении Концепции 

развития дополнительного образования детей до 2030 г. 

3. Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 “Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам” 

4. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. N 996-р г. Москва 

"Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года« 

5. Приоритетный проект «Доступное дополнительное образование для детей», утвержден 

президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и приоритетным 

проектам (протокол от 30 ноября 2016г.)   

6. Распоряжение Правительства РФ от 15 мая 2023года №1230-р «Об утверждении 

прилагаемых изменений, которые вносятся в распоряжение Правительства Российской 

Федерации от 31 мая 2022г. №678-р (Собрание законодательства РФ, 2022, №15, ст.2534) 

7.  Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 N 28 "Об 

утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические 

требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи"; 

8. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.01.2021 № 2 «Об 

утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685- 21 «Гигиенические нормативы и 

требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды 

обитания» (рзд.VI. Гигиенические нормативы по устройству, содержанию и режиму работы 

организаций воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»); 

9.  Письмо Минобрнауки РФ от 11.12.2006 №06-1844 «О примерных требованиях к 

программам дополнительного образования детей». 

10. Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих 

программ (включая разноуровневые программы) (разработанные Минобрнауки России 

совместно с ГАОУ ВО «Московский государственный педагогический университет», ФГАУ 

«Федеральный институт развития образования», АНО ДПО «Открытое образование», 2015 

г.) (Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 № 09-3242). 

 

Актуальность. В настоящее время проблема воспитания личности, способной 

действовать универсально, владеющей культурой социального самоопределения является одной 

из главных задач социально-педагогического направления. Занятия по программе позволяют 

сформировать опыт проживания в социальной системе, развивают у обучающихся мышление, 

любознательность, повышают интерес к знаниям, книгам, учат лучше считать, ориентироваться 

в быстро меняющейся обстановке. На занятиях обучающиеся познают мотивы своего 

поведения, изучают методики самоконтроля.  
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Новизна программы: В основу программы положен замысел развития креативного 

мышления, самовыражения и самореализации у детей, что является новизной в педагогическом 

процессе.  

- Широкое использование в учебном процессе игры на фрагментах шахматной доски. 

 - Применение нестандартных дидактических заданий и игр. 

 - Детальное изучение возможностей каждой шахматной фигуры.  

 - Преимущественное использование в учебном процессе игровых положений с 

ограниченным количеством фигур. 

 - Игры на уничтожение – фигура против фигуры. 

Педагогическая целесообразность программы заключается в воспитании и развитии 

памяти, мышления и воображения ребенка. Программа способствует вовлечению обучающихся 

в учебно-тренировочный процесс, что в свою очередь, формирует позитивную психологию 

общения и коллективного взаимодействия, способствует повышению самооценки. Обучение 

ведётся с учетом возрастных особенностей и закономерностей развития.   

Представленные в данной программе формы и методы образовательной деятельности 

позволяют в процессе обучения игре в шахматы положительно влиять на совершенствование у 

обучающихся многих психологических процессов таких, как восприятие, внимание, 

воображение, память. На протяжении всех лет обучения обучающиеся овладевают важнейшими 

логическими операциями: анализом и синтезом, сравнением, обоснованием выводов, развивают 

способность самостоятельного переноса знаний и умений в новую ситуацию, формируют 

способность к обобщению учебного материала. Развитие «логической» памяти позволяет без 

особых усилий запоминать большие объемы информации не только шахматной, но и любой 

другой сферы знаний. У обучающихся формируются навыки самостоятельной 

исследовательской работы, умение пользоваться справочной литературой и др. 

 

Отличительные особенности программы  в том, что данная программа направлена на 

развитие мотивации личности к познанию и творчеству через обучение игре в шахматы. 

Сроки реализации программы -1 год. 

Возраст детей, участвующих в реализации данной Программы: 11-15 лет 

Психолого-педагогические особенности возрастной категории обучающихся: Основным 

видом деятельности становится учение, но имеет место быть игровая деятельность, как 

переходная стадия из дошкольного детства в младший школьный период. Учащиеся младших 

классов, за очень редким исключением, любят заниматься в школе. Им нравится новая роль в 

новом микросоциуме - ученика, может привлекать сам процесс учения, особенно если в него 

интегрирован процесс игры. Ученики воспринимают отметку как оценку своих стараний, а не 

качества проделанной работы. Дети считают, что если они «стараются», значит, хорошо учатся. 

Они стремятся к одобрению со стороны учителя. Появляются новые потребности: овладевать 

новыми знаниями, точно выполнять требования учителя, приходить в школу вовремя, 

потребность в одобрении со стороны взрослых, потребность выполнять определенную 

общественную роль. Обычно потребности младших школьников первоначально носят 

личностную направленность. Каждый из них требует к себе большего внимания, чем 

остальные. Постепенно развивается социализация и чувство коллективизма их потребности 

приобретают еще и общественную направленность. Проявляется инициативность, 

ответственность за себя и одноклассников, развивается коммуникабельность. В младшем 

школьном возрасте закладываются основы таких социальных чувств, как патриотизм и 

национальная гордость, пунктуальность, авторитетность, содружество, деликатность и гибкость 

в общении. Не маловажный элемент – воображение. Оно закладывает основы 

пространственного мышления, естественной логики в решении жизненных задач, а так же 
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увеличивают эмоционально-чувственную сферу. Можно отметить следующие характеристики: 

доверчивость, фантазия, эгоцентризм, субъективизм, страх неудачи, игровой и 

исследовательский характер познания, конформизм. Ценностные приоритеты данного возраста: 

игры, дружба, семья. 

Форма занятий: очная. 

Режим и продолжительность занятий: 1 раз в неделю по 1 часу. 

Количество занятий и учебных часов в неделю: 1 час в неделю 

Общий объем реализации программы: 1 час в неделю, 36 часов в год. 

Количество обучающихся в объединении, их возрастные категории: 16 человек из 6-8 

классов. 

 

Цель программы - создание условий для личностного и интеллектуального развития 

обучающихся, организация содержательного досуга посредством обучения игре в шахматы. 

 

Задачи: 

1. Обучающие: 

 формировать устойчивый интерес обучающихся к игре в шахматы; 

 способствовать освоению обучающимися основных шахматных понятий; 

 познакомить с правилами поведения партеров во время шахматной игры; 

 обеспечить успешное овладение обучающимися основополагающих принципов ведения 

шахматной партии; 

 содействовать активному использованию полученных знаний в процессе игровой практики 

за шахматной доской. 

 учить ориентироваться на плоскости. 

2. Развивающие:  

  развивать умение сравнивать, выявлять и устанавливать простейшие связи и отношения; 

 развивать все сферы мышления, память, внимание, наблюдательность, воображение; 

 способствовать активизации мыслительной деятельности обучающегося; 

 приобщать обучающегося к самостоятельному решению логических задач; 

 формировать мотивацию к познанию и творчеству. 
 

3. Воспитательные:  

- воспитывать, усидчивость, целеустремленность,  волю, организованность, уверенность в 

своих силах, самостоятельность в принятии решений 

 

Планируемые результаты программы:  

личностные результаты: 

-  формирование основ российской, гражданской идентичности;  

– ориентацию на моральные нормы и их выполнение;  

– формирование основ шахматной культуры;  

– понимание важности бережного отношения к собственному здоровью; 

 – наличие мотивации к творческому труду, работе на результат;  

– готовность и способность к саморазвитию и самообучению; – уважительное отношение к 

иному мнению;  

– приобретение основных навыков сотрудничества со взрослыми людьми и сверстниками;  

 – воспитание этических чувств доброжелательности, толерантности и эмоционально-

нравственной отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам и обстоятельствам других 

людей; 

 – умение управлять своими эмоциями; 
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 – дисциплинированность, внимательность, трудолюбие и упорство в достижении 

поставленных целей; – формирование навыков творческого подхода при решении различных 

задач, стремление к работе на результат;  

Метапредметные: 

Регулятивные:  

– умение планировать, контролировать и объективно оценивать свои умственные, физические, 

учебные и практические действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её 

реализации; 

 – способность принимать и сохранять учебную цель и задачу, планировать её реализацию (в 

том числе во внутреннем плане), контролировать и оценивать свои действия, вносить 

соответствующие коррективы в их выполнение.  

Коммуникативные: 

– умение находить компромиссы и общие решения, разрешать конфликты на основе 

согласования различных позиций;  

– способность формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение, вести дискуссию, 

обсуждать содержание и результаты совместной деятельности;  

– умение донести свою точку зрения до других и отстаивать собственную позицию, а также 

уважать и учитывать позицию партнёра (собеседника); 

 – возможность организовывать и осуществлять сотрудничество и кооперацию с учителем и 

сверстниками, адекватно передавать информацию и отображать предметное содержание и 

условия деятельности в речи 

- Познавательные: 

– умение с помощью педагога и самостоятельно выделять и формулировать познавательную 

цель деятельности в области шахматной игры;  

– владение способом структурирования шахматных знаний;  

– способность выбрать наиболее эффективный способ решения учебной задачи в конкретных 

условиях; 

 – умение находить необходимую информацию; 

 – способность совместно с учителем ставить и формулировать задачу, самостоятельно 

создавать алгоритмы деятельности при решении проблемы творческого или поискового 

характера;  

– умение моделировать, а также владение широким спектром логических действий и операций, 

включая общие приёмы решения задач;  

– способность строить логические цепи рассуждений, анализировать и просчитывать результат 

своих действий, воспроизводить по памяти информацию, устанавливать причинно-

следственные связи, предвидеть реакцию соперника, сопоставлять факты, концентрировать 

внимание, находить нестандартные решения. 

Предметные: 

- приобрести знания из истории развития шахмат, представления о роли шахмат и их значении в 

жизни человека;  

 – владеть терминологией шахматной игры, понимать функциональный смысл и 

направленность действий при закреплении изученного шахматного материала; 

 – приобрести навык организации отдыха и досуга с использованием шахматной игры 
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Учебно-тематическое планирование 

 

 

 
№ п/п 

 

 
Тема 

Количество часов 

Всего В том числе 

Теория Практика 

 

 

 

 

 

 
 

1 

Шахматная азбука . Основные 

шахматные правила. 

Знакомство с шахматной доской. 

Правильность 

расположения доски. Правила 

поведения во время игры. 

 

 

 

 

 

 
 

1 

 

 

 

 

 

 
 

1 

 

 

 

 

 

 
 

0 

 

 

 

 

 

 

 
2 

Шахматные фигуры. 

Ценность фигур. Сравнительная 

сила фигур. Начальное 

положение фигур. 

Горизонтальные и вертикальные 

линии. 

Диагональ. 

 

 

 

 

 

 

 
1 

 

 

 

 

 

 

 
1 

 

 

 

 

 

 

 
0 

 
3 

Ходы и взятие пешкой, 

ладьей. 
 

1 

 
0 

 
1 

 

4 

Ход слона. Однопольные и 

разнопольные слоны. 

 

1 

 

0 

 

1 

 

 

5 

Ходы и взятие ферзём. Ферзь 

против ладьи, слона и др. 

Фигур. 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

0 

 

6 

Ход и взятие конём. Конь 

против ферзя, ладьи, слона 

 

1 

 

1 

 

0 

7 Понятия шах, мат, пат. 2 1 1 

 
8 

Рокировка. Правило 

рокировки. 
 

2 

 
1 

 
1 

 

 

 

9 

Две ладьи против короля. Ферзь 

и ладья против короля. Ферзь и 

король против короля. 

 

 

 

4 

 

 

 

2 

 

 

 

2 

 

 

10 

Шахматная партия. 

Демонстрация коротких 

партий. 

 

 

2 

 

 

1 

 

 

1 

11 Итоговый турнир 2 0 2 
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12 

Ловушка(детский мат).Как 

ходят фигуры.Взятие 

фигурами,ценность 

фигур.Рокировка.Шах и мат. 

 

 

 

 
1 

 

 

 

 
1 

 

 

 

 
0 

 

 

 

 
13 

Королевский,ферзевый 

фланги,дебют 

партий,испанская,итальянская 

партии. 

 

 

 

 
4 

 

 

 

 
1 

 

 

 

 
3 

 

14 

Как записывать шахматную 

партию,шахматные бланки. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

 

 
15 

Роль в дебюте каждой 

фигуры,ловушки в начале 

партий. 

 

 

 
2 

 

 

 
1 

 

 

 
1 

 

 

 

 

 

16 

Как избежать шахматных 

зевков в партии,окончание 

партий.Вечный 

шах.Повторение:мат 2 

ладьями,ферзем. 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 
17 

Квадратный мат шахматной 

ладьей,мат двумя 

слонами(косичка). 

 

 

 
2 

 

 

 
1 

 

 

 
1 

 

 

18 

Король с пешкой против 

короля. Правило квадрата, 

Пат. 

 

 

3 

 

 

1 

 

 

2 

19 Итоговый турнир 2  2 

 Всего: 36 16 20 

 

 

 

Содержание 

 

Знакомство с основными шахматными правилами. Знакомство с шахматной доской. 

Правильность расположения доски по отношению к партнерам. Правила поведения во 

время игры. Чередование белых и черных полей на шахматной доске. Форма 

шахматной доски. Расположение доски между партнерами. Горизонтальная линия. 

Количество полей в горизонтали. Количество горизонталей на доске. Вертикальная 

линия. Количество полей в вертикали. Количество вертикалей на доске. Чередование 

белых и черных полей в горизонтали и вертикали. Диагональ. Отличие диагонали от 

горизонтали и вертикали. Количество полей в диагонали. Большая белая и большая 

черная диагонали. Короткие диагонали. Центр. Форма центра. 
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Количество полей в центре. Повторение пройденного материала. Дидактические задания и 

игры "Горизонталь", "Вертикаль". Дидактическое задание "Диагональ". 

1. Знакомство с основными шахматными фигурами. Белые и  черные         фигуры. 

Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. Ценность фигур. 

Дидактические задания и игры "Волшебный мешочек", "Угадай-ка", "Секретная фигура", 

"Угадай", "Что общего?", "Большая и маленькая". Расстановка фигур перед шахматной 

партией. Правило: "Ферзь любит свой цвет". Связь между горизонталями, вертикалями, 

диагоналями и начальным положением фигур. 

Дидактические задания и игры "Мешочек", "Да и нет". 

2. Ходы и взятие фигур. Тема 1. Ход и взятие пешкой. Место пешки в начальном 

положении. Ладейная, коневая, слоновая, ферзевая, королевская пешка. Ход и взятие 

пешки. Взятие на проходе. Превращение пешки. Дидактические задания "Лабиринт", 

"Один в поле воин", "Игра на уничтожение" (пешка против пешки, две пешки против 

одной, одна пешка против двух, две пешки против двух, многопешечные положения), 

"Ограничение подвижности". Дидактические задания "Перехитри часовых", "Атака 

неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", Дидактические игры 

"Игра на уничтожение" (пешка против ферзя, пешка против ладьи, пешка против слона, 

пешка против коня, сложные положения), "Ограничение подвижности". 

Тема 2. Ход и взятие ладьей. Место ладьи в начальном положении. Ход и взятие 

ладьей. Дидактические задания и игры "Лабиринт", "Перехитри часовых", 

"Один в поле воин", "Кратчайший путь", "Захват контрольного поля", 

"Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ладья против ладьи, две ладьи против 

одной, две ладьи против двух), "Ограничение подвижности". 

Тема 3. Место слона в начальном положении. Ход слона, взятие. Белопольные и чернопольные 

слоны. Разноцветные и одноцветные слоны. Качество. Легкая и тяжелая фигура. 

Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший 

путь", "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (слон 

против слона, два слона против одного, два слона против двух), "Ограничение подвижности". 

Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской 

фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". Термин "стоять под боем". 

Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на 

уничтожение" (ладья против слона, две ладьи против слона, ладья против двух слонов, две 

ладьи против двух слонов, сложные положения), "Ограничение подвижности". 

Тема 4. Место ферзя в начальном положении. Ход и взятие ферзя. Ферзь – тяжелая фигура. 
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Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", 

"Кратчайший путь", "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на 

уничтожение" (ферзь против ферзя), "Ограничение подвижности". Дидактические задания 

"Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной 

удар", "Взятие", "Выиграй фигуру". Дидактические игры "Захват контрольного поля", 

"Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ферзь против ладьи, ферзь против 

слона, ферзь против ладьи и слона, сложные положения), "Ограничение подвижности". 

Тема 5. Место коня в начальном положении. Ход и взятие коня. Конь – легкая фигура. 

Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", 

"Кратчайший путь", "Захват контрольного поля", "Игра на уничтожение" (конь против 

коня, два коня против одного, один конь против двух, два коня против двух), 

"Ограничение подвижности". 

Тема 6. Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака 

неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". 

Дидактические игры "Захват контрольного поля", "Игра на уничтожение" (конь против ферзя, 

конь против ладьи, конь против слона, сложные положения), "Ограничение подвижности". 

Тема 7. Место короля в начальном положении. Ход короля, взятие. Короля не бьют, но и под 

бой его ставить нельзя. Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в 

поле воин", "Кратчайший путь". Дидактическая игра "Игра на уничтожение" (король против 

короля). 

Тема 8. Дидактические задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака 

неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Взятие". Дидактические игры 

"Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" 

(король против ферзя, король против ладьи, король против слона, король против коня, 

король против пешки), "Ограничение подвижности". Тема 9. 

Повторение пройденного материала. 

3. Цель шахматной партии.  

Тема 1. Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха. Открытый шах. 

Двойной шах. Дидактические задания "Шах или не шах", "Поставь шах", "Пять шахов", 

"Защита от шаха", "Дай открытый шах", "Дай двойной шах". Дидактическая игра "Первый 

шах". 

Тема 2. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Дидактическое задание "Мат или не 

мат". Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой (простые 

примеры). Дидактическое задание "Мат в один ход". Мат в один ход: сложные примеры с 
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большим числом шахматных фигур. 

Дидактическое задание "Дай мат в один ход". 

Тема 3. Отличие пата от мата. Варианты ничьей. Примеры на пат. Дидактическое 

задание "Пат или не пат". 

Тема 4. Длинная и короткая рокировка. Правила рокировки. Дидактическое задание 

"Рокировка". Безопасное положение короля. Дидактические задания “Можно ли сделать 

рокировку?”, “В какую сторону можно рокировать?”, “Поставь мат в 1 ход нерокированному 

королю”, “Не получат ли белые мат в 1 ход, если рокируются?”. Тема 5. Повторение 

пройденного материала. 

4. Техника матования Тема 1. Две ладьи против короля. Дидактические задания “Шах 

или мат”, “Мат в 1 ход”, “На крайнюю линию”, “Ограниченный король”, “Мат в 2 хода”. 

Игровая практика. Ферзь и ладья против короля. Дидактические задания “Шах или мат”, 

“Мат или пат”, “Мат в 1 ход”, “На крайнюю линию”, “Ограниченный король”, “Мат в 2 

хода”. Игровая практика. Тема 2. Ферзь и король против короля. Дидактические задания 

“Шах или мат”, “Мат или пат”, “Мат в 1 ход”, “В угол”, “Ограниченный король”, “Мат в 2 

хода”. Игровая практика. Ладья и король против короля. Дидактические задания “Шах или 

мат”, “Мат или пат”, “Мат в 1 ход”, “В угол”, “Ограниченный король”, “Мат в 2 хода”. 

Игровая практика. Тема 3. Повторение пройденного материала. 

Игровая практика. Шахматный турнир. 

 

Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий 
 

Календарный учебный график 

№ п/п Год 

обучения 

Всего 

учебных 

недель 

Кол-во 

учебных 

дней 

Объем 

учебных 

часов 

Режим работы 

1 2023-2024 36 36 36 Один раз в 

неделю по 1 

академическому 

часу 

 

Условия реализации программы: 

- материально-техническое обеспечение: наборы шахмат, компьютер, проектор 

- информационное обеспечение; интернет ресурсы, книги  

- кадровое обеспечение: педагог дополнительного образования  

Формы аттестации:  

- текущий контроль (оценка усвоения изучаемого материала) осуществляется педагогом в 

форме наблюдения;  

- промежуточный контроль проводится один раз в каждом триместре в форме решении задач, 

этюдов, позиций на заданную тему и двусторонней игре.  

- промежуточная аттестация, проводится в конце учебного года, в форме тестирования, 
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выполнению тестовых упражнений по определению уровня освоенных навыков, а также 

письменный опрос для определения объема освоенных теоретических знаний.  

 Осуществляется безотметочная система оценки. В конце года учащиеся получают 

зачет/незачет по учебному предмету «Шахматы». 

Оценочные материалы: диагностика знаний обучающихся по теоретическим вопросам 

проводится с помощью различных викторин, игр. Сформированность практических навыков 

определяется правильностью участия в тренировочных турнирах, соревнованиях. 

Методические материалы: 

- вербальные (беседы, анализ проделанной работы (итоги соревнований, результаты 

контрольно-переводных нормативов);  

- наглядные (демонстрация иллюстративного материала, просмотр наглядных видео пособий по 

лыжным гонкам, просмотр технических характеристик лыжных ходов)  

- практические (наблюдения, тренировочный процесс, анализ проделанной работы) 

 

Список используемой литературы: 

1. Абрамов С.П., Барский В.Л. Шахматы: первый год обучения. Методика проведения 

занятий. - М.: ООО "Дайв", 2015. - 256 с.  

2.Журавлёв Н.И. Шаг за шагом. М: Физкультура и спорт, 1986. - 288с.  

3.Губницкий С.Б., Хануков М.Г., Шедей С.А. Полный курс шахмат для новичков и не очень 

опытных игроков. - М.: ООО "Издательство АСТ"; Харьков: "Фолио", 2002. - 538 с.  

4.Сборник дидактического материала к поурочному планированию занятий по обучению игре в 

шахматы обучающихся старшего дошкольного и младшего школьного возраста. Авторы-

составители: педагоги д/о Зайкин В.В., Зайкина В.Л. - Норильск, МБОУ ДОД "Центр 

внешкольной работы" района Талнах, 2010. - 57с.  

 

Список интернет ресурсов для проведения занятий по образовательной программе  
 
chess-board.ru, https://lichess.org/ru, https://school.chessplanet.ru/ 

https://shkolaprogimnaziyasurgut-r86.gosweb.gosuslugi.ru/pedagogam-i-sotrudnikam/shahmaty/elektronnye-resursy-po-shahmatam/chess-board.ru
https://lichess.org/ru
https://school.chessplanet.ru/

